
MovieQuickMakerの使い方

スプライトとして登録したい範囲を選択し、コマ
ンドキー(⌘)を押しながら、フレームビューにド
ラッグ&ドロップす るか、フレームかスプライト
の追加ボタン[+]を押すことで登録できます。

画像ビュー
読み込んだ画像を表示します。この画像を元に
アニメーションを作成します。 フレームビュー

アニメーションの１フレームを表示します。この上に「画像ビュワ
ー」から画像の全部または一部をスプライトとして配置します。

フレーム設定 

フレームリストて選 択されているフレー ムの
設定が表示され ています。

MovieQuickMakerは複数の画像を元にスプライトパターンを組み合わせ
アニメーションを作成できます、作成したアニメーションはアニメ GIFや
QuickTimeムービーとして保存することができます。

スプライト設定 

スプライトリストて選択されているスプラ イト
の設定が表示されています。

フレームトリスト

 登録されているフレームのリスト 
が表示されています。

スプライトリスト 

フレームリストて選択されている
フレームのスプライ トのリストが
表示されています。



MovieQuickMakerの使い方 ■フレームサイズ 

フレームのサイズを設定します。

■フレームイメージ 

スプライトをドラッグして位置を変更す ること
ができます。

■表示フレーム変更 

選択されているフレームを切り替えます。

■アニメーション再生/停止

アニメーションの再生/停止を行います。 チェッ
クボックスをONにするとシーケンスリストのフ
レームを再生します。

■カラー設定 

フレーム背景の色を設定できます。

■アニメーションを保存 

作成したアニメーションを以下の形式 で保存す
ることができます。 

・アニメーションGIF 

・QuickTimeムービー

・静止画像形式



MovieQuickMakerの使い方

■フレームの遅延時間(秒) 

フレームの遅延時間を設定 できます。

■フレームトリスト

現在登録されているフレ ームが表示されていま す。

■フレームの追加/削除/移動 

フレームの追加、削除、順番の 変更ができます。

■フレームのコピー 

選択しているフレームをコピーして新しいフレームを作成します。

■スプライト追加/削除/移動 

スプライトの追加、削除、順番の変更ができます。追加する 場合、画
像の選択範囲をスプライトとしてフレームに登録で きます。

■スプライトのコピー

 選択しているスプライト をコピーして新しいスプラ イトを作成
します。

■スプライト位置 

フレーム内でのスプライト の座標を設定できます。

■スプライトクリップ範囲 

画像内でのスプライトとなる範 囲を設定できます。

■縦反転/横反転 

チェックすることでスプライト を縦/横に反転させます。

■スプライトの透明度 

スプライトの透明度を設定 できます。

■スプライトの回転角度 

スプライトの回転角度を設 定できます。

■スプライトの拡大率 

スプライトの拡大率を設定できます。

■スプライトリスト 

フレームリストて選択されているフレームのスプライ トのリストが表
示されています。


